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氏名： 金村 達宣（かねむら たつのぶ）

所属： オクタヴィア合同会社（4月に会社設立）

専門： 8K映像制作

趣味： 走ること、エレキギター、歴史、映画、ミュージカル、他

他： 現在はデータサイエンスとwebスキルについて勉強中

自己紹介
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自己紹介

大阪芸術大学との産学共同研究（2018年5月29日）
MPTE第39回勉強会報告「8Kパブリックシアター映像制作の実践と
ワークフローの解説」（2018年3月20日、日本映画テレビ技術協会
ホームページより引用）
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自己紹介

8K UHD Workshop（2018年10月25日、KTSkylife社）

渋谷TANPEN映画祭CLIMAXat佐世保（2019年2月3日、アルカス佐世保）
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オクタヴィア合同会社ホームページ

・8K映像制作アドバイザ

・講演、セミナー

・100年ライフのマルチステージ体現

・他

自己紹介（これからは）

・知の共有で、現代社会の課題解決と人類の文化水準向上に貢献する

・世代間の橋渡し役として、さまざまな格差縮小に努める

・異業種間のつながりで新たな価値を創造する
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映像について
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・動画の活躍機会が飛躍的に増えた（企業、プレゼン、教育、etc）

・動画の良さ、機能に多くの方が気づいた（産業界全般）

・スマホから大画面までさまざまなバリエーション

映像について

メディアとしての映像の力
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教育動画の例：社会人のためのデータサイエンス

（引用：社会人のためのデータサイエンス演習）
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・美しさ（きめ細かさ、明るさ、色、etc）

・豊かさ（表現手法、補正技術、etc）

・速さ（リアルタイム性）

映像の進化の方向性（今日のお話の方向性）
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社会背景
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・国際的には東京2020、観光立国、etc.

・国内は高齢化、社会資本の老朽化、etc.

社会背景

変革の必要性
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i-Construction

ICT の全面的な活用（ICT 土工）等の施策を建設現場に導入するこ

とによって、建設生産システム全体の生産性向上を図り、もって魅

力ある建設現場を目指す取組

（国土交通省ホームページより引用）

社会背景～社会資本の老朽化

（アストロデザイン社ホームページより引用）
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society5.0

新たな成長戦略として昨年、「未来投資戦略2018」が提示、閣議

決定されました。society5.0のサイトにも「未来投資戦略2018」

の概要や計画などの資料についてリンクが貼ってありますが、

society5.0は、その戦略目標とも言えるものだと思います。

社会背景～society5.0

（政府広報オンライン「society5.0」）より引用
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技術背景
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・美しさ（きめ細かさ、明るさ、色、etc）

・豊かさ（表現手法、補正技術、etc）

・速さ（リアルタイム性）

映像の進化の方向性
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・センサー（人間の五感、健康パラメータ、動き）

・画像処理（物体同定、位置測定、特徴量把握、ぶれ補正）

・AI、5G、VR、8K、etc.

具体的な技術要素に落とし込むと...
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・キネクト、Xsens（動きセンサー）、小型カメラ、etc

技術背景～センサー（豊かさ）
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センサー～Xsens

（Xsens社ホームページより引用）
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動きセンサーの応用例～VTuber

（PANORAホームページより引用）
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・ジンバル（ドローン）、スタビライザ（地上）

技術背景～ぶれ補正（豊かさ）



26

技術背景～ぶれ補正（豊かさ）
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ぶれ補正の応用例～GoPro HERO7

（GoPro社ホームページより引用）
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次世代映像伝送インフラとして

・超高速大容量

・超低遅延

・同時多地点接続

技術背景～5G（速さ、豊かさ）

（産経新聞より引用）
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・疑似体験（水中遊泳、名所観光、運転操作、認知症）

・設計検証（開発支援、環境との連携、人体影響、化粧）

・エンタメ（今までにない新鮮な体験）

さまざまな分野におけるあらゆるシミュレーション

技術背景～VR（豊かさ）
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疑似体験～お花見

・目黒川桜祭り
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疑似体験～お花見
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・VR認知症体験プロジェクト

疑似体験～認知症
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疑似体験～認知症

（VR認知症ホームページより引用）
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・運転が人に与える影響をシミュレーション（デジタルデザインスタ
ジオ株式会社ホームページより引用）

設計検証～人体影響
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設計検証～人体影響
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まるで実物を見ているかのような 実物感

奥行きを感じさせる 立体感

その場にいるような 臨場感

究極の映像フォーマット

技術背景～8K（美しさ）
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8Kの特長

（NHKホームページより引用）
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8Kの説明～映像はデータのつながり

人間が見ると 映像信号の世界



39

HDと8Kのデータ量の比較

HDを1とすると

8Kは32倍



40

8Kの実例
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・資生堂グローバルイノベーションシアター（GIC）

8Kの実例
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8Kの実例～資生堂GIC
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8Kの実例～資生堂GIC
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研究開発の最前線～NHK放送技術研究所
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メディア技術の展望～技研公開2019
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技研3か年計画～技研公開2019
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高精細VR～技研公開2019
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高精細VR～技研公開2019
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高精細VR～技研公開2019
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高精細VR～技研公開2019
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AR～技研公開2019
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AR～技研公開2019
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AR～技研公開2019
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IoT連携～技研公開2019



56

IoT連携～技研公開2019
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IoT連携～技研公開2019

・ハイコネ、イベントメッセージ、TV→スマ
ホ、めざましジャンケン

・W3C標準化、WoT、

・コンテンツの特徴、番組内容、出演者、タ
イムスケジュール、

・デバイスの特徴、冷やす、洗う、掃除する、
音が出る、
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映像の未来
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・リアルをバーチャルに置き換える視点

・基盤技術（VR、5G、8K）の視点

・生産性の向上を目指す視点

映像の未来について少しだけ考えてみましょう
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・エンターテイメント（ある程度実現済）

・バーチャルオフィス（黎明期）

・旅行、輸送、（どこでもドア）

映像の未来～アプリケーション

従来の常識ではできそうもないこと
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バーチャルオフィス
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・出勤の定義が変わる

出社してタイムカード押す⇒バーチャルオフィスにログイン

バーチャルオフィス

・満員電車による消耗、長い通勤時間から開放される

・通勤によるさまざまなストレスから開放される

・生産性の向上につながる
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・映像についてのお話をしました

・技術の進化（AI、5G、8K、etc.）、社会の要請（society5.0）

・活発な研究開発と応用事例（個人から産業界全般まで）

まとめ

映像の持つ力で世の中を豊かに
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octavia 人々のため、未来のため


